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Objetivos e Publico Alvo

O

e KEste trabalho tem como objetivo apresentar o potencial dos livros baseados em jogos e
do proprio video game como importantes mecanismos de incentivo a leitura;

e Discute a cada vez mais forte presenca dos livros baseados em games no Brasil, a
variedade dos seus leitores e os bons indices de venda que evidenciam o potencial dos
livros como forma de incentivo cultural;

e Procura analisar como os jogos de video game em si também podem trabalhar os
aspectos relativos a leitura sob os mais variados sentidos, destacando duas séries em
especial: Assassin’s Creed e The Elder Scrolls;

e Também pode ser relacionado aos jogos um importante componente social, baseado
na cooperacao e interacao social entre os jogadores;

e Pelas caracteristicas dos games e dos livros, pode-se afirmar que o publico alvo deste
trabalho é extenso. Basta, a bem da verdade, o interesse por jogos e leitura.




Os games, os livros e os jogadores-leitores

O




Os games: Um convite & historia, 4 aventura, a
escolhas e a um incrivel universo favoravel a leitura

O

e O universo de leitura nos games pode ser atribuido tanto a histéria dos jogos em si, no que
eles se baseiam, quanto na relacao que a leitura tem dentro do proéprio jogo, no que diz

respeito ao seu desenvolvimento, tendo relacao principalmente nas escolhas morais tipicas
de jogos de RPG.

e Assassin’s Creed e The Elder Srolls. Dois modelos para a leitura dentro e fora dos games;

e Games também atuam em outras questOes sociais, como cooperacao e interacao entre os
sujeitos;

e Criacao de um universo amplo de discussao, analise, ajuda e referéncias a partir dos games;
(no caso do Elder Scrolls, as comunidades de compartilhamento de conteado)

e (Cada vez mais estudos apontando beneficios dos jogos na vida das pessoas;

e Possibilidade de inserir os jogos nao s6 num contexto cultural Gnico, mas atribuir a esta
atividade outras praticas culturais complementares como leitura, musica e cinema.
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